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シンポジウム2023 「教育におけるXR(eXtended Reality) 」

関西外国語大学「英語・デジタルコミュニ
ケーション学科」の創設とVR/メタバース演習室
ー「VR・メタバース」教育利用の可能性について考える ー
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「VR」利用の世界と、
「メタバース」教育利用

の事例を紹介。

〜「VRで何ができるのか」を考えたい

今日は…
「関西外国語大学の事例紹介」に加えて…
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自己紹介
• 1953年 岐阜県生まれ

• 1977年 京都大学理学部物理系学科卒業

• 1982年 東北大学大学院理学研究科博士課程修了

• 1982-1990年 海外ポスドク４か所７年半（主な職歴）

• 1982-1984：フランス、サックレー原子力研究所、基礎科学研究所

• 1984-1986：西ドイツ、ハイデルベルグ、マックスプランク原子核研究所

• 1986-1989：西ドイツ、ハイデルベルグ大学、物理学研究所

• 1990年 大阪大学核物理研究センター助教授

• 1999年 京都女子大学教授（2000年より現代社会学部教授）

• 2019年 京都女子大学名誉教授

• 2021年 関西外国語大学客員教授

• 2022年 関西外国語大学外国語学部教授

• 2023年 （同大学）英語・デジタルコミュニケーション学科長（就任予定）
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VRとは？ メタバースとは？

• VR=Virtual Reality(仮想現実)

• AR=Augmented Reality(拡張現実)

• MR=Mixed Reality• …

• XR = cross Reality (または eXtended Reality)

• MetaVerse（超世界）…(仮想３D)社会空間

• ⇄ UniVerse、メタ=Meta＝外の, 上の, 超, 超えた

• 例：metaphysics（形而上学） ⇄ physics（物理学）
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• HMD = 
Head 
Mount 
Display

• VRヘッドセット

• 没入式

• 注：MRメガネは混合式

VRゴーグル（HMD）とは？
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こんな感じ…
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関西外国語大学 PV(ビデオ) ”Hello, World”

映像：Meta社 “Breaking down”, 音楽：Kizuna AI  “Hello, World”8



音楽：Kizuna AI, “Hello, World”
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“Hello, World !” 四つの意味

1. 新しい世界に、こんにちは！

2. プログラミング言語「初めの一歩」(最初の出力)

3. 「メタバース」のVR空間を “World”と呼ぶ。

4. Kizuna AI (VTuber)の名曲 “Hello, World”

10



敷居が高い気がする…。しかし…

• 「ブラウザだけ」でも遊べる。
• その世界に「行った気」になる (人間の特性)
• 脳の特性：補完する。「没入」できる。
• 例：映画の世界、小説、演劇、テレビ…

• +VRゴーグル(HMD)＝高度の没入感
（VRヘッドセット）高価？すぐ陳腐化？いや

しかし…約5万円。一度は体験する価値あり。
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補足：3D世界の基礎用語

• モデリング：3Dの形(外見)を作る（三角形の組合）

• レンダリング：ある視点での形・光景（2次元）

• テクスチャ：表面の色・手触り・反射・つや（光沢）

• ○重要：「視線」と「光源」と「カメラ位置」の区別
• 視線＝自分の視線。3D空間の中（目の位置と方向）
• 光源=光源の位置、明るさ、方向（広がり）
• カメラ位置＝３D空間のどこから見た光景か（外から）
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「VR・メタバース」の世界
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教室のVR空間＝「教室のワールド」
（東京大学VR教育研究センターが作成したワールド）

https://www.youtube.com/watch?v=kj-rBMcChRs 14



イベント会場の「ワールド」
（東京大学VR教育研究センターが作成したワールド）

https://www.youtube.com/watch?v=QdsK3f-0N1c 15



VRゴーグル（HMD）で遊んでみた

https://www.youtube.com/watch?v=K5S2X_bsorI 16
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発表会のメタバース（ソニー学園 湘北短期大学）
総合ビジネス・情報学科「プロジェクト実践」発表会

https://www.youtube.com/watch?v=h7RQQL6JXQU 18



様々なVRソフトを使える時代

• 代表的な

• Cluster

• Hubs

• VRChat
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VR・メタバース：
ソフト(Cluster)の紹介

20



自作のアバターや「実写アバター」も使える

標準のアバター（標準の選択肢）「実写アバター」(自作)

「フォトリアル」な「アバター」

21



帽子とサングラスを掛けた
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帽子とメガネを外す
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少し「オシャレ」した
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「カメラ位置」を変えてみる
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関西外国語大学の事例
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関西外国語大学（中宮キャンパス）の光景
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大学紹介（ビデオ）
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関西外国語大学とは

• 英語に軸足（多言語化を避ける）「教養」大学
• 「英語学」（cf.文学部英文科）=「外国語学部」
• 「英語＋社会科学」=「英語キャリア学部」
• 「英語＋中国語」=「英語国際学部」

• 「英語＋デジタル」=「外国語学部」
＋「英語・デジタルコミュニケーション学科」

• ここにVR演習室（メタバース演習室）を新設

留学先：
55カ国
395大学

CA採用：
日本１

全学生数：1万2000人

海外派遣：2000人/年

（このうち半数が留学）

海外から750人/年を受入
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これが教室＋CAさんが大学教授

30



関西外国語大学の「メタバース演習室」

「VR演習室」“Hello, World !”
2022年7月
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2022年7月

2022年7月 2022年7月

2022年8月
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開催外国語大学の「メタバース演習室」
（VR演習室“HelloWorld”）

2022年8月
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関西外国語大学「メタバース演習室」

「VR演習室」“HelloWorld”のPV(ビデオ)
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関西外国語大学の「メタバース」教育施設
〜その背景〜

1. コロナ禍（遠隔講義）の影響（2020年〜）

2. 全世界的なオンラインコースの動向（2000年頃〜）

3. 日本のオンライン教育の動向（＋Vtuber）（2017年〜）

4. 初音ミク→YouTuber→Vtuver（2007→2016〜）
＋ゲーム世界、＋小説、＋映画の影響（文化的背景）
＋技術的背景（使えるデバイス、高性能・安価に提供）

5. 外大としての「新機軸」：文系×デジタル
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1. コロナ禍（遠隔講義）の影響
https://www.nii.ac.jp/event/upload/20211210-05_Amemiya.pdf
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コロナ禍で始まったNIIサイバーシンポジウム

2022年1月

https://www.nii.ac.jp/event/other/decs/past.html
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コロナ禍で始まったNIIサイバーシンポジウム

2022年2月(東北大学)

2022年3月(大阪大学) 2022年3月(デジハリ大学)

2022年4月(九州大学)

https://www.nii.ac.jp/event/other/decs/past.html
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2. オンラインコースの動向
MIT: OCW、Harvard: edX、Stanford: Coursera
MOOC(MassiveOpenOnlineCourses)

Harvard: CS50
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3. 日本のオンライン講義(例)

ヨビノリ

AIciaSolid
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https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000054.000062811.html

4. 英会話教室のメタバース利用
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５.初音ミク→YouTuber→Vtuver動向

+ゲーム世界、+小説・映画、エンタメ＋サブカル、文化的背景
＋セカンドライフ、「Cluster」、メタ社、HMD、技術的背景
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「初音ミク」とは？
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https://www.youtube.com/watch?v=OuLZlZ18APQ

https://www.youtube.com/watch?v=cREPk8ttr0o



世界初 Vtuber "Kizuna AI” の ”Hello World”
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Vtuber：一段落（特別でない＝普及の時代）
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https://salesrenovation.jp/blog/14
時間

http://honkawa2.sakura.ne.jp/2280.html

メタバース：
今ここ

商品の
普及率

時間
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新技術 普及の歴史（例）

20年 20年 25年 30年
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「メタバース演習室」
「VR演習室」をどう使うか？
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2022年度：オープンキャンパスのVR体験「つかみ

2022年8月

49



2022年8月

2022年2月
@東京大学VRC

3Dアバターの撮影装置（@関西外国語大学)
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VR演習室の使い方（@関西外大）

１）2022年度：オープンキャンパス(VR体験、「つかみ」として）

２）2023年度：（新学科の発足）
＋試行錯誤が重要、新しい使い方発見、普及を掛ける時期
＋授業で使う（PV作成課題、ものつくり授業、遠隔共同授業）

３）2024年度:「インタラクティブメディア概論」(座学）

４）2025年度:「アートサイエンス」（実習）

52



学生中心の

「バーチャル関西外大」制作プロジェクト

「試行錯誤」の事例紹介
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2023年1月「バーチャル関西外大」制作プロジェクト発足

2022年度開講「コンピュータと社会」（卯木教授）でVRを体験した１年生有志を中心に構成

●関西外大中宮キャンパスのバーチャルワールドを鋭意制作中

●メンバー全員が、CG制作やプログラミング未経験の初心者

バーチャルワールド内でプロジェクトメンバーのアバター記念撮影（卯木教授、岡田、折橋、外山）
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学内のさまざまなものをフォトグラメトリーで 3Dモデル化

大学の中心に置かれたモニュメント

● 3Dモデルは、
スマートフォンと無料アプリで作成

（動画）
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学内のさまざまなものをフォトグラメトリーで 3Dモデル化

案内看板 ベンチ
（動画）（動画）

56



関西外大「エアライン演習室」

航空業界をめざす学生がより現場に近い環境で学べるモックアップ

機内空港カウンター

実際のエアライン演習室
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エアライン演習室の 3D モデル
（動画）

58



試作中のエアライン演習室ワールド
（動画）
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関西外大「円形ステージ」
学生の様々なイベントがここで行われている

写真の出典：関西外大ホームページ「新入生歓迎祭が開かれ3200人が参加しました」、https://www.kansaigaidai.ac.jp/news/detail/?id=1444&cat=2
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試作中の円形ステージワールド
メンバーのアイデアでさまざまなギミックを配置

（動画）
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メンバーのアバターも スマートフォンと無料アプリだけで作成

モデルは、外国語学部・英語＆デジタルコース1年生の折橋さん

アバター用データ撮影風景 完成したフォトリアリスティックなアバター
（動画） （動画）
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後半
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先進的な大学教育の事例

NIIサイバーシンポジウムから引用
https://www.nii.ac.jp/event/other/decs/past.html
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林雅子（東北大学）「VR技術を活用した協働型HyFlex国際共修授業」
https://www.nii.ac.jp/event/upload/20220204-04_Hayashi.pdf

外国語教育の先行事例（2022年2月）
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林雅子（東北大学）「VR技術を活用した協働型HyFlex国際共修授業」
https://www.nii.ac.jp/event/upload/20220204-04_Hayashi.pdf

外国語教育の先行事例（2022年2月）
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林 雅子 東北大学高度教養教育・学生支援機構 教育内容開発部門 准教授

https://www.youtube.com/watch?v=7uU4AB84pz4

67



林 雅子 東北大学高度教養教育・学生支援機構 教育内容開発部門 准教授

https://www.youtube.com/watch?v=7uU4AB84pz4
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林 雅子 東北大学高度教養教育・学生支援機構 教育内容開発部門 准教授

https://www.youtube.com/watch?v=7uU4AB84pz4
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渡邉 ゆきこ 沖縄大学人文学部教授／国際コミュニケーション学科長

https://www.youtube.com/watch?v=OMzMHbD0bDw
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渡邉 ゆきこ 沖縄大学人文学部教授／国際コミュニケーション学科長

https://www.youtube.com/watch?v=OMzMHbD0bDw
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渡邉 ゆきこ 沖縄大学人文学部教授／国際コミュニケーション学科長

https://www.youtube.com/watch?v=OMzMHbD0bDw
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近藤 亮太 慶應義塾大学大学院理工学研究科 特任助教／日本学術振興会特別研究員PD

https://www.youtube.com/watch?v=qSbNqZBmY-s
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https://www.youtube.com/watch?v=qSbNqZBmY-s

近藤 亮太 慶應義塾大学大学院理工学研究科 特任助教／日本学術振興会特別研究員PD
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https://www.youtube.com/watch?v=qSbNqZBmY-s

近藤 亮太 慶應義塾大学大学院理工学研究科 特任助教／日本学術振興会特別研究員PD
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https://www.youtube.com/watch?v=qSbNqZBmY-s

近藤 亮太 慶應義塾大学大学院理工学研究科 特任助教／日本学術振興会特別研究員PD
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前田 ひとみ 熊本大学副学長／大学院生命科学研究部教授 他

https://www.youtube.com/watch?v=PAnpTwFzuGU

77



前田 ひとみ 熊本大学副学長／大学院生命科学研究部教授 他

https://www.youtube.com/watch?v=PAnpTwFzuGU
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鈴木 亮一 金沢工業大学学長補佐／工学部ロボティクス学科教授

https://www.youtube.com/watch?v=ctiGwniy4P8
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菅沼 拓夫 東北大学サイバーサイエンスセンター長／教授

https://www.nii.ac.jp/event/upload/20221021-05_Suganuma.pdf
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菅沼 拓夫 東北大学サイバーサイエンスセンター長／教授

https://www.nii.ac.jp/event/upload/20221021-05_Suganuma.pdf



菅沼 拓夫 東北大学サイバーサイエンスセンター長／教授

https://www.nii.ac.jp/event/upload/20221021-05_Suganuma.pdf
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83

竹村 治雄 日本バーチャルリアリティ学会 会長／大阪大学サイ
バーメディアセンター教授

https://www.youtube.com/watch?v=GtY8mNlE20c
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竹村 治雄 日本バーチャルリアリティ学会 会長／大阪大学サイ
バーメディアセンター教授

https://www.youtube.com/watch?v=GtY8mNlE20c



85

熊田 亜紀子 東京大学大学院工学系研究科 教授

https://www.youtube.com/watch?v=4RklTj-zBBA
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熊田 亜紀子 東京大学大学院工学系研究科 教授

https://www.youtube.com/watch?v=4RklTj-zBBA
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https://www.youtube.com/watch?v=YG_4iVdAuoM

長尾 雄行 千葉商科大学政策情報学部 准教授
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https://www.youtube.com/watch?v=YG_4iVdAuoM

長尾 雄行 千葉商科大学政策情報学部 准教授



https://www.youtube.com/watch?v=YEJ4SiQebfQ

岡田 義広 九州大学附属図書館付設教材開発センター長
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小谷 究 流通経済大学スポーツコミュニケーション学科・准教授

https://www.youtube.com/watch?v=1hHM18-TlUw

90



雨宮 智浩 東京大学大学院情報理工学系研究科／東京大学バーチ
ャルリアリティ教育研究センター 准教授

https://www.youtube.com/watch?v=ojNUO3g5VDQ
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雨宮 智浩 東京大学大学院情報理工学系研究科／東京大学バーチ
ャルリアリティ教育研究センター 准教授

https://www.youtube.com/watch?v=ojNUO3g5VDQ
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「VR・メタバースの教育利用」
〜今後の可能性

１）メディア空間の特性
２）教育空間の特性
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１）メディア空間の特性

• M.マクルーハン「メディアはメッセージである」

• 声は、意味には還元できない「何か」を伝える（トーン、口調、
リズム、息遣い、ニュアンス、穏便さ、怒り、冷淡、情熱）

• ウォルター・オング「視覚は分離、聴覚は統合体」
（合体する感覚、身体と声の世界）

• 8万年前〜古代・中世：身体と声(口承)の世界

• 中世(1453)〜1990：メディア（印刷＋放送）と文字の世界

• 1990〜2020：デジタルと文字の世界（身体性なし）

• 2021〜 ：デジタルの「身体性」と「声」の世界
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２）教育空間の特性
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開催外国語大学の「メタバース演習室」
（VR演習室“HelloWorld”）

98



99



川村 洋平 北海道大学大学院工学研究院 教授

https://www.youtube.com/watch?v=Y7s661zejec
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川村 洋平 北海道大学大学院工学研究院 教授

https://www.youtube.com/watch?v=Y7s661zejec
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川村 洋平 北海道大学大学院工学研究院 教授

https://www.youtube.com/watch?v=Y7s661zejec
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川村 洋平 北海道大学大学院工学研究院 教授

https://www.youtube.com/watch?v=Y7s661zejec
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川村 洋平 北海道大学大学院工学研究院 教授

https://www.youtube.com/watch?v=Y7s661zejec
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東京大学 雨宮智浩「メタバース分類」
出典：雨宮智浩「メタバース仮想空間で進化するビジネス〜産学連携に探る、技術革新と実用可能性〜」2022/12/08

MMO = Massively Multiplayer Online
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2022年6月情報処理学会特集「メタバースがやってきた」

• 「数十年に一度というメディアの革新が起こりつつある。メタバースの普及
だ。話題に上がってからすでに1年。一過性ではない、長期に及ぶ持続的
な革新の起点であることは間違いないと思われる。言ってみれば仮想的な
どこでもドアの実現であり、人類の社会の構造や生活スタイルを一変させ
る影響力を持っている。」

• 「もちろんVRは新しいものではない。サザランド(Ivan Edward Sutherland)が
原型を作ってからすでに半世紀以上たった。これまでメタバースが実現し
なかったのは、一般利用者が利便性を感じる程度の性能を妥当なコストで
実現できなかったからだ。しかし技術は静かに着実に進歩をつづけ、つい
に実用レベルに達したように思われる。十分に便利な機能が妥当な費用
で提供されつつある。今後、予想外の障害がなければ持続的な利用拡大
が進むと考えられる。」

出典：東北大学CDS、データ駆動科学・AI教育研究センター、金子格、「情報処理」学会誌（2022年7月号）
p.338

106



まとめ

1. 「VR・メタバース」の「例題」

2. メタバース環境（ソフトCluster）

3. 関西外国語大学の事例

4. 先進的な大学の事例紹介
（NIIサイバーシンポジウム参照）

5. 「VR・メタバース」教育利用の可能性
（メディア空間の特性、教育空間の特性）
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結論

1. 結論１：普及と試行錯誤の時代の始まり。賽は投げられた。

• インターネットの黎明期と似ている。
VRで初めて出来ること／リアルでも出来ること（往還）。

2. 結論２：遊び。創意工夫。面白体験。現場で発見。情報交換

• 技術進歩が社会を変える（例：「パーマリンク」の発明がSNSの
劇的発展を可能にした。「ちょっとしたこと」）。
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