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講演概要 
 
Webブラウザでビデオが視聴できるようになり，教育におけるビデオ
の活用はOCW, MOOCsなどで広く利用されてきています．授業を撮影
して公開する事例は数多く報告されていますが，法政大学ではプレゼ
ンテーション技術を習得する授業で教育効果を向上させてきました．
本講演ではビデオの適用事例とそのシステム概要について報告しま
す． 
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教育におけるビデオ活用 

3 

スポーツ系授業収録 
(2008) 

イメージ出典：SONY, HDR-HC3, available from  
 <http://support.d-imaging.sony.co.jp/www/handycam/products/hdr-hc3/> (accessed 2013-10-10) 

ハイビジョン 
コンテンツ制作 

(2006) 
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m2ts 

収録から配信までのワークフロー 

FLV 

H.264形式ビデオ 
Webブラウザ 

収録 編集 配信・配布 

Flash Media  

Streaming Server 

にて配信 
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法政大学OCW用ビデオコンテンツ制作 
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事例 
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デザイン工学部 
プレゼンテーション技術 
 
担当教員：豊島純子 
 
2008年度から 
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事例 
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グローバル教養学部 
 
ESL Education II 
Teaching Methodology 
 
担当教員：小堀真知子 
 
2009年度から 
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ビデオ活用の背景・動機 (豊島先生) 

プレゼンテーションの上手な学生が求められている 

• 新卒採用もコミュニケーション能力を重視 

• 理工系分野もプレゼンテーションの重要性を認知 
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授業概要 (プレゼンテーション技術) 
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回 テーマ 内容 

1 ガイダンス 授業の説明とIcebreaker 

2 プレゼンテーションとは？ プレゼンの種類、目的、考え方 

3 プレゼンテーションの要素 Story Message 

4 プレゼンテーションの要素 Visual Message 

5 プレゼンテーションの要素 Physical Message 

6,7,8 日本語プレゼンテーション実習 「わたしのお気に入りアイテム」 

9 英語プレゼンの基礎知識1 英語原稿の作り方、 

10 英語プレゼンの基礎知識2 英語の発音、イントネーションの練習 

11 実習 日本語1分スピーチ 

12,13,14 英語プレゼンテーション実習 My Home town Speech etc. 

15 総括 授業のまとめ 
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プレゼンテーションの3要素 
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Story Message 

Step1 目的 

Step2 ターゲット Step3 メッセージ 

何のために 

誰に 何を 

Step4 構成 Step5 ビジュアル化 

どうやって 

Visual Message 

イメージ出典：ダフニー・コラー，オンライン教育が教えてくれること，TED, available from  
<http://www.ted.com/talks/daphne_koller_what_we_re_learning_from_online_education.html> (accessed 2013-1010) 

Physical Message 
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Physical Message の4要素 
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1. Eye contact 

2. Posture 

3. Gesture 

4. Voice 
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模範プレゼンテーションビデオの分析 
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分析報告の７割弱がフィジカルメッセージに言及 
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学生による自己点検 

改善報告152件中約87%フィジカルメッセージに言及 
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Presentation評価基準 
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聴衆を 
見ない 

聴衆を意識して 
視線を送る 
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要素別改善状況 

16 

0

2

4

6

8

10

12

14

16

2
4

6
8

10
12

2

4

6

8

10

12

1st presentation

2nd presentation

0

2

4

6

8

10

12

14

16

2
4

6
8

10
12

2

4

6

8

10

12

1st presentation

2nd presentation

0

2

4

6

8

10

12

14

16

2
4

6
8

10
12

2

4

6

8

10

12

1st presentation

2nd presentation

0

2

4

6

8

10

12

14

16

18

2
4

6
8

10
12

2

4

6

8

10

12

1st presentation

2nd presentation

Eye contact Posture 

Gesture Voice 



© Copyright Hosei University 

外国語指導技術向上 
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1．声抑揚 

2．アイコンタクト 

3．時間配分 

4．メディアの使用 

G1: 前例が視聴できない履修者  n=11 
G2: 前例が視聴できる履修者  n=28 
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ワイアレスマイクロホン 

20 

クリアな音声で視聴したい 
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Streaming 配信 
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ランダムに視聴したい 
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Streaming Server 
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Flash Media Streaming Serverを利用 



© Copyright Hosei University 

m2ts 

収録から配信までのワークフロー確立 

FLV 

編集 

H.264形式ビデオ 
Web ブラウザ 

収録 編集 配信・配布 

Flash Media  

Streaming Server 

にて配信 

一週間 

早く見たい 
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SONY OPSIGATEの利用 
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撮影したビデオをUploadするだけで視聴できる 
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FDへの適用 
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情報科学部 
 
特色あるＦＤへの取組み 
全教員の授業を撮影 
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FDへの適用 
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http://w4.cms.k.hosei.ac.jp/video/index.php?flv=misc/FD/HAL_2013a
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音声合成 
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今後の課題～MOOCsへの対応 
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出典： J. Knox et al: E-learning and Digital Cultures, COURSERA, available from  
 < http://w4.cms.k.hosei.ac.jp/video/index.php?flv=misc/FD/HAL_2013a >(accessed 2013-10-8) 
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まとめ 
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関連機器の低価格化により，ハイビジョン品質の
ビデオを教育の場でも利用できるようになった． 

学生の所作をビデオで記録し，それをWeb公開す
ることによって，自己表現を目的とする科目にて
効果的な教育を行うことができている． 

簡便に制作ができるようになり，FDへの展開など
が期待されている． 
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fostering individuals  
who can powerfully act with individually independent 

characters,  
and thus make great contributions to society 


